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أسبوع التصميم القدس 

أسبوع التصميم القدس، وهو مشروع بيت هنسن المركزي منذ العام 2011، هو أكثر أحداث 
التصميم تأثيرا في إسرائيل، يشمل فعاليات، عروضًًا ومعارض تصميم محلية وعالمية.

ينظم بيت هنسن نشاطات وبرامج متعددة ومتنوعة لتطوير مجال التصميم المحلي ولتعزيز 
المصممين الإسرائيليين. تتمحور أسبوع التصميم في كل عام ثيمة مركزية تتناول وتبحث مواقف 

مميزة ذات طابع مقدسي إسرائيلي تدير حوارًاً مع سياقات عالمية أوسع، وهذا من منطلق 
إيماننا بأن المشهد الثقافي الذي تتفرّدّ به إسرائيل يجعل منها عيّنّة حية ونابضة لموضوعات 

ومسائل عالمية مهمة نرى بأن التصميم ملتزم بالاستجابة لها والبت بها. 

أسبوع التصميم هو بمبادرة من وزارة شؤون القدس وسلطة تطوير القدس، تحت إشراف بيت 
هنسن وشركة ران وولف. 

إدارة عامة

سمادار تسوك وران وولف، شركة ران وولف
إشراف فني

دانا بن شالوم وسونيا أوليتسكي
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 Match Point  بوابة النصر

منذ فجر الإنسانية، عاش الإنسان ضمن منظومات من التنافس، والسعي لتحقيق الإنجازات، 
والتطلع إلى الانتصار، أحيانًاً كفرد يسعى لتجاوز نفسه، وأحيانًاً كجزء من جماعة تُشُكّلّ هويتها 

من خلال الكفاح. 
في قلب هذه المنظومات تنشأ ساحات اللعب – سواء كانت واقعية أو متخيلة؛ وهي فضاءات 

تتبلور فيها القوانين، والانضباط، والحدود، والحركة لتصنع تجربة معيشية تُرُسّّخ الهوية 
والانتماء.

بين الرياضة الفردية والجماعية، وبين الساحة العامة والحيّزّ المنزلي، يتكرر نمط ثابت: إطار من 
القواعد يدعو الإنسان، سواء كان لاعبًاً في الميدان أو مشاهدًًا في المدرجات، إلى الالتزام به أو 

دفعه إلى حدوده القصوى، مما يخلق فضاءًً مركبًاً يجمع بين الواقع والرغبة في تجاوزه في آنٍٍ معًًا.

صعود الرياضة كساحة ثقافية، اجتماعية ورمزية، جعل من التصميم لاعبًاً رئيسيًاً في هذا 
المجال. ألوان الفرق، الشعارات، الأعلام، أدوات التشجيع واللباس الرسمي لا تصنع فقط 

هويات جماعية، بل تحدد أيضًًا موقع الفرد داخل الجماعة.
في المقابل، تنتج المساحات المعمارية - من المدرجات والملاعب والمسارات - تجربة من 

الانتماء والتجمّّع، ولكن أيضًًا من الخصومة، التوتر، والدراما. بالتوازي، تضيف تقنيات التتبع، 
الأجهزة القابلة للارتداء، وأزياء الرياضة طبقة جديدة إلى ثقافة الجسد: الساعات الذكية التي 

تحوّلّ كل حركة إلى بيانات، الأحذية الرياضية التي أصبحت رمزًاً للمكانة، والملابس الرياضية التي 
تُرُتدى في التمارين وفي الحياة اليومية، وتعمل كرموز بصرية اجتماعية. في زمن يتّسّم بالحركة 

المستمرة وإعادة تعريف الهويات، يغدو الجسد ساحةًً تُدُار فيها عمليات البحث عن المعنى، 
والانضباط الذاتي، وإقامة الطقوس الحديثة.
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تشير التجربة التاريخية إلى أن ساحات التنافس لطالما شكّلّت أدوات قوية للهيمنة، والنجاة، 
والسيطرة. في الكولوسيوم الروماني، اعتُبُر اللعب استعراضًًا سياسيًاً يجسّّد قوة الإمبراطورية، 

وفي أوروبا الحديثة لعبت المواكب والانتصارات الرياضية دورًاً في بناء الوعي القومي.
أما في القرن العشرين، فقد تحوّلّت الرياضة إلى ساحة مركزية لغرس الأيديولوجيات،  من 

الملاعب الضخمة في ألمانيا النازية، إلى ثقافة الجسد في الاتحاد السوفيتي، التي هدفت إلى خلق 
مواطن منضبط ومخلص.

حتى في الفعاليات العالمية المعاصرة، كحفلات افتتاح الألعاب الأولمبية والبطولات الدولية، 
تتكوّنّ صورة منظمة للمجتمع من خلال التصميم، الكوريغرافيا، والعروض البصرية متعددة 

. الساحات، حيث تندمج الرياضة بالهوية لتشكّلّ تمثيالًا رمزيًاً شامالًا
وسط هذا النظام، يقف الإنسان الذي يلعب، يُقُاس ويُخُتبر كفرد وكجزء من جماعة، ويقابله 

الجمهور في المدرجات، الذي يعيد تمثيل الدراما الإنسانية العميقة فينا جميعًًا: الخوف والفرح، 
اليأس والأمل، التنافس والحب.

، تندمج هذه العناصر  في ساحة اللعب، سواء كانت ملعبًاً واقعيًاً، شاشة تلفاز، أو فضاءًً متخيّالًا
في عرض حيّّ، تتحوّلّ فيه لحظات الخسارة، الحسم والانتصار إلى بوابات رمزية لتجلّيّ الرغبات، 

 الصراعات والطموحات الإنسانية.
”بوابة النصر”, موضوع أسبوع التصميم في القدس 2026، تسعى إلى تأمل هذه الساحة 

كطقس معاصر تلتقي فيه مفردات التصميم، الجسد والعاطفة، لتُشُكّلّ استعارة حيّةّ 
للحياة ذاتها.
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يستعرض أسبوع التصميم في القدس 2026 موضوع ”بوابة النصر” , حيث يسلّطّ الضوء 
على تأثير لغات وممارسات عالم الرياضة على التصميم المعاصر، وعلى الطريقة التي نعيش من 

خلالها مفاهيم مثل المنافسة، الانتماء، واللعب.
وبالتزامن مع أحداث رياضية كبرى مثل بطولة كأس العالم والمكابياه 2026، يقدّّم الأسبوع 

قراءة تصميمية موسعة للثقافة الرياضية على المستويين المحلي والعالمي. 

من خلال تصميم ساحات منافسة، لغات بصرية مستوحاة من الملاعب، وابتكار فضاءات 
معمارية وأجنحة عرض، يستكشف الأسبوع كيف يمكن للتصميم أن يشكّلّ العلاقات، الأجواء، 

والقواعد داخل ”ساحة اللعب”، مهما كان شكلها.
الأعمال التفاعلية ستمنح الجمهور دور اللاعب، ليشارك في تجارب تحاكي سيناريوهات من 

التنافس، الطقوس، واللقاءات الجماعية.
كما تتضمن المعارض مشاريع مستلهمة من سباقات التتابع، الكؤوس والميداليات، وشراكات 
بلدية مع أندية كرة القدم، إلى جانب استعراض كيفية مساهمة الأشياء، الرسوميات، والعمارة 

في بناء هويات جماعية وتجارب مشتركة.

يسعى أسبوع التصميم إلى تسليط الضوء على نقطة التقاء اللعب، التنافس، والثقافة، وعلى 
الطريقة التي يضفي بها التصميم شلاًكً، ومعنًىً، وإمكانية للهروب من الواقع... أو للاتصال 

به، من خلال تعاون جديد بين الجمهور، المدينة، والفضاء الإبداعي.
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الجداول الزمنية

الموعد النهائي لتقديم المقترحات للنداء، حتى الساعة 23:00   2026\2\1

إشعارات حول الانتقال إلى مرحلة النقاش مع القيّمّات  2026\2\15

افتتاح أسبوع التصميم للجمهور الواسع  2026\6\18

مهم الانتباه:

– يمكن تقديم عدة فئات بالتوازي، في טפסים منفصلة.
– سيتم تحكيم الأعمال ودعوة المختارين خلال أسبوع التصميم في القدس، الذي سيفتتح 

للجمهور الواسع.
للاستفسارات ومعلومات إضافية:

info@jdw.co.il
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فئات األعمال المشاركة

1      بوابة النصر: مشروع معماري رائد

”بوابة النصر” هي اللحظة التي يتكثف فيها مجرى اللعبة إلى فعل حاسم واحد، تختزل فيه 
الطموحات، التوترات، والآمال، لحظة الذروة التي يتوق إليها كل لاعب وكل جمهور.

في الفلسفة الرياضية، تمثل هذه اللحظة التحول من الإمكانية إلى الواقع، ومن الجهد إلى 
النتيجة؛ حيث يكشف الصراع الطويل عن معنى واضح: ارتقاء، نجاة، أو إعادة تعريف للهوية، 

سواء كانت فردية أو جماعية. تحويل لحظة الذروة إلى رمز معماري ليس أمرًاً جديدًًا: ”فـقوس 
تيطوس” في روما أو ”قوس النصر” في باريس، كرّسّا انتصارات عسكرية وجسّّدا مفاهيم السلطة، 

السيادة، والمجد الوطني.
وبنفس الطريقة، فإن ”بوابة النصر” في الملعب تجسد غزوًاً رمزيًاً – لا لمدينة أو أرض، بل للحظة 

زمنية فارقة، يتبوأ فيها فريق أو لاعب مكانًاً في الذاكرة الجمعية.

ندعوكم لتقديم مقترحات لتصميم ”بوابات نصر” من منظور نقدي، أو أي نصب رمزي يدعو 
إلى فعل أو يحدد لحظة ذروة – على مقياس معماري.

لتقديم الاقتراحات

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdsv-BdNiHEeqVpva7RIleLJVjjVQQaTtLxcCo7mfUqwKE0tw/viewform
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2      ساحة اللعب: أجنحة عرض ومنشآت كبيرة

تصميم ”ساحة اللعب” لا يعني فقط تقسيم مساحة، بل هو خلق لنظام ثلاثي الأبعاد من 
القوانين المجسّّدة في المادة. الخطوط، الحدود، العلامات، ارتفاع المدرجات، والمسافات 
بين الجمهور واللاعبين، كلها تشكّلّ ”لغة” تنظّّم الحركة وتوجّّه السلوك: أين يمكن الوقوف، 

ما هي مساحة اللعب، وأين تبدأ المنطقة المحظورة. تتحول الساحة إلى فضاء تفسيري، يوجّّه 
المشاركين للامتثال للقواعد – أحيانًاً دون الحاجة لنطقها.

البيئة المحيطة بالساحة تحمل خاصية تفاعلية واضحة )Affordance(: العلامات الأرضية 
تدعو إلى اللعب وتثبّتّ قواعده. الأهداف ترسم نهايات محاور الحركة. المدرجات توجّّه الجمهور 

إلى التموضع كمشاهدين، والانخراط كمشجعين، والانتماء إلى مجموعة.
هكذا يصبح تصميم الساحة ترجمة مادية – شكالًا ومضمونًاً – لأنماط من السلوك والتفاعل.

ندعوكم لتقديم مقترحات لتصميم فضاءات محددة بعنوان ”ساحة اللعب”، يتم بناؤها 
داخل بيت هنسن وساحاته الخارجية.

يمكن تقديم المشاريع ضمن فرق أو مجموعات متعددة التخصصات.
وتُشُجََّع الأعمال التي تستكشف العلاقة بين السلوك الإنساني – الفردي والاجتماعي – وبين 

البيئة المصممة التي تستخدم إشارات بصرية أو مجسّّمة لصياغة تجربة متكاملة.
في هذه المنشآت، قد يصبح الزوّاّر مشاهدين... أو لاعبين.

لتقديم الاقتراحات

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdsv-BdNiHEeqVpva7RIleLJVjjVQQaTtLxcCo7mfUqwKE0tw/viewform
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3      الجولة: تصميم تنافسي بصيغة ألعاب الطاولة

الإنسان كائن يلعب. وغالبًاً ما تكون اللعبة وسيلة لفهم العالم من حولنا، باعتباره نسخة مصغّّرة 
أو بيئة محاكية للواقع.

حتى خارج الملعب، تحكمنا أنظمة من القواعد، الحدود، الفوز والخسارة. لهذا تُعُد الرياضة 
التنافسية نموذجًًا مكثفًاً للمجتمع:

قوانين متفق عليها، تسجيل نقاط، طقوس، جمهور، ساحة، وهوية جماعية، تمامًًا كما في الحياة 
اليومية. بهذا المعنى، تصبح ”صيغة اللعبة”، بما فيها من منطق وهيكل، أداة لفهم البُنُى 

الاجتماعية والثقافية.

ندعوكم لتقديم أعمال تفاعلية، رقمية أو مادية، بصيغة ألعاب طاولة، تدعو الزوّاّر إلى 
المشاركة في تجربة لعب منظمة ذات قواعد واضحة: لاعبون، أدوار، نقاط، معايير للفوز، 

لحظات حسم.
على الطاولة، بالمعنى الحرفي، تنشأ منظومة مصغّّرة تحاكي التنافس، الضغط، التوقيت، 

والتعاون. كل مشروع يصمم ”جولة” فريدة، تطرح على المشاركين أسئلة حول 
الاستراتيجية، المخاطرة، التفاعل، والحظ – ليكتشفوا كيف يمكن أن تخلق القواعد تجربة 

نفسية وعاطفية حقيقية لمواجهة ما، تمامًًا كما يحدث خارج حدود اللعبة.

لتقديم الاقتراحات

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdsv-BdNiHEeqVpva7RIleLJVjjVQQaTtLxcCo7mfUqwKE0tw/viewform
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4     قاعة الشهرة: معرض لأدوات تصميم من البلاد ومن حول العالم

بعض الأشياء تُمُثّلّ لحظات انتصار – جائزة، فوز، أو لفتة بصرية مميزة – وتُوُاصل سلسلة ثقافية 
طويلة تربط بين الإنجاز والتجسيد المادي له.

الميداليات، الكؤوس، المنصات، شرائط التميّزّ، الأعلام واللافتات... كلها تجليات معاصرة لرموز 
قديمة، ظهرت في الحلي الطقسية، الفسيفساء، والفنون الكلاسيكية.

عبر التاريخ، لم تكن هذه الأدوات مجرّدّ علامات على النصر، بل أدوات للتعبير عن: القوة 
والمكانة، خلق الهرمية الاجتماعية، وتوثيق لحظات الذروة الإنسانية في إطار احتفالي.

أحيانًاً، تصبح هذه الرموز جزءًًا من مشهد طقسي متكامل: زيّّ، حركة، إيماءة، وكوريغرافيا تحمل 
دلالة اجتماعية عميقة.

ندعوكم للمشاركة في هذا المعرض من خلال: مشاريع سابقة قمتم بتصميمها؛ جوائز أو 
أدوات فوز ابتكرتموها؛ أو عمل جديد يُجُسّّد مفاهيم النصر أو التميّزّ، بأي صيغة أو وسيلة 

فنية. العمل يمكن أن يحتفي بهذا التقليد، يعيد تأويله، أو حتى يتحدّاّه.

لتقديم الاقتراحات

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdsv-BdNiHEeqVpva7RIleLJVjjVQQaTtLxcCo7mfUqwKE0tw/viewform
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5     بطاقة حمراء: كسر قواعد اللعبة في التصميم

”البطاقة الحمراء” هي اللحظة التي يتوقف فيها اللعب، يتدخّّل القانون، وتُذُكّرّنا المنظومة 
بوجود حدود لا يجوز تجاوزها.

إنها رمز للخرق وربما للعنف، لكنها أيضًًا واحدة من أكثر لحظات اللعبة تشويقًاً: لحظة الانكسار، 
أو نقطة التحوّلّ. عندما يُرُفع القانون عاليًاً، تتكشّّف فجأة تلك الديناميكية الخفية بين النظام 
والانحراف، بين المألوف والاستثناء، بين الانضباط والفوضى المحتملة. في التصميم، كما في 

الملعب، هناك حاجة مستمرة لتحديد الحدود... واختبارها: أحيانًاً نلامسها برفق، وأحيانًاً 
نتجاوزها عمدًًا. المصممون يختبرون باستمرار حدود المادة، الاستخدام، الشكل، الوظيفة، 

والجماليات. يفكّكّون الأعراف السائدة ويبتكرون لحظات ”بطاقة حمراء” – لحظات تدعونا 
للتساؤل من جديد: ما هو مسموح؟ ما هو ممنوع؟ وماذا يحدث في المساحة المتوترة بينهما؟

هكذا يتحوّلّ التصميم إلى حيّزّ تُمُارس فيه القواعد وخروقاتها في آنٍٍ واحد – كلعبة داخل إطار 
يتّسّع وينكمش مع كل حركة.

ندعوكم لتقديم مشاريع تستكشف هذه اللحظات الحاسمة، وتعيد التفكير في قواعد 
التصميم من خلال عدسة نقدية أو تجريبية – عبر مجالات مثل: تصميم الأزياء، العلامة 

التجارية )البراندينغ(، تصميم المنتجات، التصميم الغرافيكي، التجارب التفاعلية، البيئات 
المادية أو الرقمية. كل مشروع يمكن أن يختبر ”أخلاقيات اللعبة”، يضيء على لحظة 

التوقّفّ، ويشدّّ الخط الفاصل حتى تتشّّكف المعاني عند نهايته.

لتقديم الاقتراحات
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6     غرفة المراقبة:

غرفة المراقبة هي ”العين التي لا تنام”، وهي آلية يتم من خلالها تفكيك اللعبة إلى بيانات، لتُعُاد 
صياغتها من جديد استنادًاً إلى تلك البيانات. لم تعد الرياضة تجربة جسدية أو عاطفية فقط، بل 

 ،Var أصبحت نظامًًا يقوم على المراقبة، التنبؤ، والتحسين المستمر. في الملاعب، وغرف الـ
ومراكز التدريب، والتطبيقات الشخصية، تعمل الخوارزميات والمستشعرات على ترجمة الجسد 

الحي إلى مؤشرات أداء، ما يتيح لنا رؤية اللعبة ليس فقط من الخارج، بل من الداخل أيضًًا.
في هذا السياق، لا تقتصر غرفة المراقبة على كونها أداة، بل تُعُدّّ آلية متقدمة للسيطرة: فعل 

المشاهدة نفسه مُُحمّّل بالقياس واتخاذ القرار. يُفُعّّل الجمهور كهيئة قضائية، لكنه في الوقت 
ذاته يخضع لنظرة متناثرة وغير مرئية. وبهذا، يصبح الملعب فضاءًً تأديبيًاً – نقديًاً، تُسُجّلّ فيه 

كل حركة وتُقُيَّمَ، فيما تظل مسألة السيطرة مطروحة: من يُسُيطر على من؟ الإنسان على النظام، 
أم النظام على الإنسان؟

ندعوكنّّ/ندعوكم لتقديم أعمال فنية تتناول مفاهيم المراقبة، القياس، وتفسير البيانات، 
وتشجع الزوار على التفاعل والمشاركة النشطة داخل ”غرفة مراقبة” مصممة خصيصًًا. 

يمكن للأعمال أن تستكشف معايير فيزيولوجية مثل الحركة، السرعة، الجهد، الاستجابة، 
أو أي مؤشر آخر يُعُرّفّ ”الأداء”، وذلك من منظور نقدي، تساؤلي أو افتراضي. ويُسُتحسن 

أيضًًا التطرّقّ إلى الجوانب النفسية لعمليات القياس: مثل التوتر، الدراما، الترقب، السعي 
للتحسين الذاتي، حدود السيطرة، والفجوة بين القدرات الفردية وتوقعات النظام.
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